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REGULAMENTO
1. APRESENTAGAO

O Hackathon de Ciéncia e Artes: Amazénia Criativa, € um evento inovador
que une ciéncia, arte e tecnologia para promover a divulgagao cientifica de forma
acessivel e criativa. Realizado no municipio de Tefé-AM, o hackathon reunira 72
participantes organizados em equipes multidisciplinares para desenvolver, ao longo
de trés dias, materiais artisticos digitais inspirados em pesquisas cientificas locais.

2. OBJETIVO

O Hackathon de Ciéncia e Artes tem como objetivo fomentar a divulgagao
cientifica por meio da produgcdo de materiais artisticos e digitais que expressem
conhecimentos cientificos de maneira acessivel, integrando ciéncia, cultura
amazénica e criatividade.

3. PUBLICO-ALVO

O evento é destinado a estudantes do ensino fundamental, médio, superior,
professores, artistas, programadores, designers, pesquisadores e demais
interessados em arte, ciéncia e tecnologia.

4. REALIZAGAO

O Hackathon de Ciéncia e Artes: Amazénia Criativa sera realizado nos
dias 22, 23 e 24 de agosto de 2025, pela Prefeitura Municipal de Tefé, por meio da
Secretaria Municipal de Desenvolvimento Econdémico, Ciéncia, Tecnologia e
Inovagédo (SEDECTI) e com apoio da Fundagdo de Amparo a Pesquisa do Estado
do Amazonas (FAPEAM). Este evento ocorrera na sede do Laboratério Municipal de
Robdtica da SEDECTI, localizado na Rua Campinas n° 26, Bairro Santa Teresa, na
cidade de Tefé.

5. INSCRIGOES

As equipes podem se inscrever gratuitamente, por meio de formulario digital.
Todos os dados pessoais envolvidos na inscricdo estdo sob a guarda e a
responsabilidade do Comité Organizador, sendo tratados de acordo com a Lei Geral
de Protegcdo de Dados (LGPD), em conformidade com as informagdes disponiveis
no formulario de inscrigdo. As inscrigdes estao abertas de 01 a 10 de agosto de
2025.
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Prazo de inscricdo: 01 até as 23:59 horas do dia 10 de agosto de 2025,
podendo ser prorrogado conforme necessidade da comissao organizadora;

As inscri¢goes serao realizadas gratuitamente e de forma online;
Serao aceitas inscrigoes individuais ou em equipes (até 4 participantes);

Participantes que se inscreverem individualmente formardo equipes por meio
de uma dindmica que sera realizada na abertura;

As vagas sao limitadas a 72 participantes;
Idade minima para participar neste evento: 14 anos;

Sera obrigatorio, para pessoas na faixa etaria de 14 a 16 anos, a entrega do
termo de autorizagdo de participagédo e uso de imagem, assinado por um
responsavel, no momento da realizag&o da inscrigéo.

A inscrigao do participante neste evento implica, desde logo, o conhecimento
e aceitacdo deste regulamento e das demais informagdes que porventura
venham a ser divulgadas, das quais n&o podera alegar desconhecimento;

As inscricoes serao realizadas online atraveés do site:
https://eventos.tefe.am.gov.br/eventos/hackathon-ciencia-e-artes-amazonia-cr
iativa-1548/

O participante podera se inscrever apenas uma vez. Caso aconteca
duplicidade de inscricdo sera considerada a ultima inscrigao realizada;

Todos os dados pessoais descritos na inscricdo estdo sob a guarda e a
responsabilidade do Comité Organizador, sendo tratados de acordo com a
Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD), em conformidade com as
informagdes disponiveis no formulario de inscrigao.

. ESTRUTURA DO EVENTO

Duragao: 3 dias;

Formacgao de equipes: Sexta-feira, dia 22 de agosto de 2025, durante a
cerimOnia de abertura;

Desenvolvimento dos projetos e produtos: Sabado e domingo, com
suporte de mentores especializados;

Entrega final: Domingo, dia 24 de agosto de 2025, até as 17:00 horas;
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e Apresentagoes: A partir das 17:00 horas, com banca avaliadora, cada
equipe tera o limite de 10 minutos para apresentar seu projeto;

e Encerramento e premiagao: Domingo as 18:30 horas.

7. REGRAS

As equipes deverdo escolher um ou mais trabalhos cientificos publicados em
periodicos, como artigos cientificos, TCCs, dissertacbes ou teses, desde que
tenham como area de estudo o municipio de Tefé e sirvam de base para a criagao
dos materiais artistico-cientificos.

As equipes deverdao desenvolver materiais artisticos digitais voltados a
divulgacgao cientifica do(s) trabalho(s) escolhido(s). Ex:

e (Cartazes digitais interativos;

e Videos educativos;

e Animacoes e artes digitais com conteudo cientifico;

e Ferramentas criativas de popularizagédo da ciéncia local,
e Curta-metragens ou documentarios.

Os temas abordados deverdo envolver qualquer area das ciéncias e das
artes, sendo de livre escolha das equipes, desde que promovam a integragao
criativa entre conhecimento cientifico e expressao artistica. E obrigatério apresentar
resultados de pesquisas cientificas publicadas, e que tem como area de estudo o
municipio de Tefé.

No evento de encerramento, a equipe ou um de seus integrantes devera
apresentar o produto final (ou em estagio avangado de desenvolvimento) a uma
banca de especialistas.

8. AVALIAGAO

Os projetos apresentados serdo avaliados por uma banca composta por
especialistas das areas de ciéncia, arte e comunicagao. Os critérios incluem:

e Inovacgao e criatividade;
e Clareza cientifica;

e Adequacao ao(s) artigo(s) cientifico(s) escolhido(s).
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PREMIAGAO

1° lugar: Troféu, medalha e premiagao em dinheiro;

2° e 3° lugar: Medalha;

Todos os participantes receberao certificados.

10.DIREITOS AUTORAIS

e Os materiais produzidos durante o evento poderao ser utilizados para fins de
divulgacao cientifica, sendo os devidos créditos mantidos as equipes
participantes, sempre referenciando os trabalhos utilizados.

e A organizagao se reserva ao direito de disponibilizar os materiais em sites,
redes sociais, bibliotecas e eventos publicos de ciéncia.

11. DISPOSIGOES FINAIS

A organizagao se reserva o direito de modificar o regulamento em caso de
necessidade, com aviso prévio aos participantes.

A participagado no evento implica na aceitagéo total deste regulamento.

Casos omissos ou situagdes nao previstas neste documento serao resolvidos
pela Comissao Organizadora.

E vedado o plagio e o uso indevido de contetidos protegidos por direitos
autorais.

Recomenda-se que as equipes busquem autorizagcdo dos pesquisadores
locais para usar conteudos de suas pesquisas.

a. Comportamento dos Participantes:

Os participantes devem manter um comportamento respeitoso e
colaborativo durante todo o evento;

E proibido qualquer tipo de comportamento agressivo, desrespeitoso
ou disruptivo;

Os participantes devem seguir todas as instrugdes fornecidas pelos
organizadores e instrutores;

Qualquer incidente ou violagdo das regras deve ser reportado
imediatamente aos organizadores;
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e O nparticipante que persistir na violagdo das regras sera
desclassificado do evento.

b. Pontualidade:

e Os participantes devem chegar pontualmente a todas as atividades
realizadas em coletivo com as demais equipes, sendo elas: A
Ceriménia de abertura, apresentacdo do projeto, cerimbnia de
encerramento, conforme os horarios estabelecidos;

e O nao comparecimento da equipe de apresentagdo do projeto sera
automaticamente desclassificada do Hackathon;

c. Material:
e A SEDECTI ira disponibilizar para as equipes:
o Ambiente climatizado;
o Tablets;
o Internet.

o Kit de boas vindas, contendo bloco de anotacio, caneta,
camiseta, crachas e copo ecoldgico.

Obs: Fica por responsabilidade da equipe arcar com qualquer outro
material ou equipamento que julgue necessario para a realizagéo do
projeto.

e Todos os equipamentos fornecidos para as equipes produzirem seus
projetos, devem ser manuseados com cuidado;

e Qualquer dano causado aos materiais por uso inadequado sera de
responsabilidade da equipe, resultando no pagamento do valor
integral do item danificado.

d. Uniforme:

e Os participantes devem usar os crachas e camisetas fornecidos no kit
durante todo o evento, para facil identificacao.

e. Segurancga:

e E obrigatério seguir todas as normas estabelecidas pelos
organizadores durante o uso de equipamentos e realizacdo das
atividades.
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e Em caso de emergéncia, os participantes devem seguir as instrugdes
dos organizadores.

Organizagao:
Prefeitura Municipal de Tefé | Secretaria Municipal de Desenvolvimento Econdémico,
Ciéncia, Tecnologia e Inovagao (SEDECTI)

Apoio:
Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Estado do Amazonas (FAPEAM).

E-mail: eventos.sedecti@tefe.am.gov.br.
Telefone: (97) 98455-7431
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